Imprimer la page 2 (téfe de la chenille).
Imprimer le nombre de pages 3 souhaifé.
Assembler les pages.

Imprimer les jefons de la page 4 sur des feuilles de couleur afin d'économiser lencre, les découper,
apres les avoir éventuellement plaslifiés. Il est possible d'uliliser des jefons de jeux du commerce.

A tour de réle, chaque joueur lance un dé el prend le nombre d'anneaux
e correspondant aux points indiqués el les place sur sa chenille.
On peul choisir d'arréter le jeu apres X lancers de dés ef comparer la
longueur des chenilles ou aftendre qu'un joueur fermine sa chenille.

Varianfes :

- Utiliser des dés +3 +2 +1-1-2 -3 : l'enfant ajoute ou retire
des anneaux a sa chenille.

- Numéroter les anneaux pour les placer dans l'ordre
numeérique,

- Ecrire des leftres sur les anneaux pour reconstituer un
mot, le prénom, l'ordre alphabétique...
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Jetons a imprimer sur du papier de couleur el & découper.



