LA FAMILHA @

Buf du jeu:

Le gagnant est le joueur qui a posé devant luile
plus de familles completes.

Une famille est compléte quand tous les membres
de la famille d'une méme couleur sonf réunis.

Déroulement du jeu:

Toutes les cartes sont distribuées aux joueurs.

Le joueur 1 demande au joueur 2 de son choix une
carfe qui lui manque pour compléter une famille.

Sile joueur 2 ala carte demandée par le joueur 1,
il la donne au joueur 1 qui rejoue.

Sile joueur 2 n"a pasla cartfe demandée, le joueur
1 passe son four, el c'est le joueur quiest a la
gauche du joueur 1 qui joue.

Chaque joueur joue a four de réle, dans le sens des
aiguilles d’une montre.

Selon I"adge des enfants, on peut simplifier le jeu en
enlevant certaines carfes (personnages ou
couleurs).

On peut aussi, pour aider les enfants, leur proposer
un panneau récapitulalif des différentes couleurs
el des différents personnages.

La derniere page peut-&fre imprimee au dos des

carles.
lamaternelledemoustache.net
Les images sont issues de « L’Imagerie »
© La classe Maternelle

Merci a Marlene L.
pour la traduction
en occitan.

la famille = Ia familha
bleu = blu

rouge = roi
jaune = jaune
vert = verd
rose = rose
gris = gris
blanc = blanc
noir = negre

le pére = lo pair
la mere = la mair
le frere = lo hrair
la sceur = la sor

le grand-peére = lo pairbon
la grand-mere = la mairbona

la tante = |a tata
I'oncle = lo toton
les cousins = los cosins



http://www.lamaternelledemoustache.net/
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