COURSE DE VOITURES

PISTE : imprimer les pages 3, 4 ef 5.
Imprimer ou photocopier plusieurs fois la page 4 selon la longueur de la piste souhaitée. Assembler.
On peut uliliser les pistes des pages 7,8,9, si on veul diminuer le nombre de participants.

PIONS : découper les voitures, plier en deux, coller, et éventuellement, lester avec du carton, une piéce de monnaie, efc...

ARRIVEE ef DEPART : imprimer ef découper les banderoles de la page 6, les agrafer sur des pailles ou des pics & brochettes
(époinfées) que I'on plantera dans de petifs fas de pate a modeler pour les faire fenir debouf. Ou foul aufre systeme.

REGLE DU JEU : chaque joueur & four de réle lance son dé, on peut décider que c'esf le premier (ou le dernier) qui passe la ligne
d'arrivée qui esf le vainqueur de la course. Il est possible de jouer avec des dés classiques, ou des dés variés ou encore des carfes
(constellations, mains, nombres négatifs pour revenir en arriere, efc...) toul est possible !
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